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Enfoque pedagdgico que involucra activamente al estudiante en una
situacion problematica real, relevante y de vinculacién con el
entorno, la cual implica la definicién de un reto y la implementacion
de una solucién.

Mediante el uso de tecnologias, los estudiantes se encargaran de
diseiar, investigar e implementar soluciones a problemas de su
contexto real.

Este enfoque se diferencia del Aprendizaje Basado en Retos (ABR)
por el hecho de que los alumnos escogen un reto real de su propio
contexto y proponen una posible solucién; en cambio, en ABR el
profesor es quien les indica el reto a resolver.

[_5[7] Metodologia / Etapas
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El enfoque Challenge Based Learning se divide en tres etapas:

Etapas

Etapa 1 Identificar / Disefiar

En esta etapa, el alumno desarrollara la gran idea sobre una situacién
real de su contexto a resolver, mediante preguntas esenciales que le
permitiran disefiar un reto.

Etapa 2 Investigar / Participar

Una vez identificado el reto, por medio de preguntas, actividades y
recursos guia los alumnos investigardn, planificardn y participaran en
la construccidn de una solucidn, de acuerdo a los requisitos
académicos que se le establezcan.

Etapa 3 Implementar / Actuar

Se desarrolla el producto como solucidn y durante el proceso se
evaluara su pertinencia mediante encuestas, entrevistas, videos o
portafolios de evidencias sobre el reto a solucionar de su contexto.

La metodologia busca que el alumno se involucre desde el disefio,
desarrollo, implementacidn y evaluacion del reto, situandolo en el
centro de su propio proceso de Ensefianza — Aprendizaje.

Estrategias de Aprendizaje Activo 4.0
Challenge Based Learning (CBL)

ﬁ Aprendizajes que
—" fomenta

= Aprendizaje colaborativo

= Técnicas de investigacion

= Herramientas tecnoldgicas
= Toma de decisiones

= Solucién a problemas

Rol - Docentes

« Colaborador del aprendizaje
mediante retroalimentaciones que
guien a él como al alumno en la
busqueda de nuevos aprendizajes.

» Orientar a los estudiantes a
encontrar la solucidn a su reto, sin
indicarles la respuesta.

+ Modalidad: Individual y
Colaborativa
« Instrumentos:
-Rubricas
- Lista de cotejo
- Guia de observacion

Idioma: Espaiiol

_@_ Competencias
=" transversales
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= Emprendimiento innovador

= Inteligencia social

= Compromiso ético y ciudadano

= Razonamiento para a complejidad
= Comunicacién

= Transformacién digital

Eﬁ(@%’% Rol - Estudiantes

- Trabaja de forma colaborativa con
sus companieros, asi como el
profesor.

- Se involucra en todo momento,
desde el problema, disefio,
implementacién y evaluacién de la
propuesta.

- Pone a prueba sus conocimientos
adquiridos.

Criterios:

- Portafolio de evidencias
- Proyectos

- Retos

-Videos

- Entrevistas y/o encuestas

¢Como aplicarlo a la modalidad digital?

* Por medio de sesiones sincrdnicas, el profesor se encargara de proporcionar la retroalimentacion a los retos que los alumnos estén elaborando, ofreciéndoles
en clase la informacién de la materia necesaria para que logren desarrollar las tres etapas del enfoque.

* Los entregables se veran a través de un portafolio de evidencias que entregardn en linea.

* Intercambio de experiencias de los diferentes retos, sean en un mismo campus o intercampus.
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