
Ejemplo de Ciencias Sociales 

Propósito 

El propósito de esta actividad es que el estudiante sea capaz de analizar escenarios en contextos diversos, basándose en 

la narrativa visual del recurso. Esto se espera que le permita al estudiante desarrollar aspectos relacionados con la 

creación de contenidos y narrativas en diferentes formatos utilizando lenguajes y tecnologías acordes a las necesidades. 

Contexto 

Desde sus inicios, la antropología ha utilizado la imagen como medio de indagación e investigación. Es una herramienta 

que permite registrar, preservar y mostrar diversas manifestaciones culturales que se están perdiendo como 

consecuencia de los procesos migratorios y de globalización. Es entonces con base en un registro de imágenes (videos) 

que en esta experiencia tendrás la oportunidad de conocer, por medio de un par de recursos de realidad virtual (RV), los 

documentales de la ceremonia Piri piri en la comunidad de Paouyan en Ucayali, en la selva peruana y la ceremonia de 

Ayahuasca en la comunidad amazónica de Yarinacocha.  

Ambos vídeos documentales tienen como característica principal la tradición cultural que manifiestan y la complejidad 

que supone acceder a la grabación del ritual. 

Instrucciones 

 Observa y analiza detenidamente cada uno de los documentales.
 Una vez que hayas revisado ambos recursos es necesario que des respuesta a las siguientes preguntas.

 Tomando como referencia las lecturas y materiales vistos en clase, así como la narrativa de cada
recurso, ¿cuáles son los aspectos que tienen en común ambas ceremonias?

 Tomando en cuenta la narrativa presentada por el autor de los documentales, ¿es posible identificar las
fortalezas que como sociedad desarrollan ambas comunidades?

 ¿Qué elementos visuales te ayudan a entender la importancia que tienen estas ceremonias para sus
comunidades?

 Después de interactuar con ambos recursos de RV, ¿qué sensaciones te dejan?¿te logras percibir como
parte del contexto?

 ¿Qué ventajas y desventajas observas al hacer uso de estos recursos audiovisuales para tratar de
acercarte al entorno de ambas comunidades?

 Te deseo todo el éxito y espero disfrutes la experiencia.

Entregables 

Una vez realizado el análisis solicitado, tendrás que desarrollar un ensayo de no más de 2000 palabras, donde deberás 

reflejar cada uno de los aspectos que dan respuesta a las preguntas planteadas. 
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