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T Definicion [k Aprendizajes que - -({))- Competencias

:  — fomenta =" transversales
El juego de roles es una técnica didactica de : TEC21
aprendizaje activo en la que el estudiantado i - Vision holistica de la situacién o problema
representa de manera espontanea una situacion real - Expresion y escucha activa « Inteligencia social
o hipotética, previamente delimitada por el : - Empatiay tolerancia - Razonamiento para la
profesorado, para mostrar un problema relacionado H . Pensamiento critico "
con los contenidos del curso. - Tomade decisiones complejidad

= Compromiso ético y ciudadano

La persona participante debe abordar la problematica » Comunicacion

desde la perspectiva del personaje que representa,
asumiendo las actitudes, postura, formas de pensar y
comportamientos asociados con el rol que interpreta.
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I. Planeacioén. El profesorado elige el contenido y las subcompetencias a trabajar.
Define la situacién o problematica especifica para el juego de roles.

- Disefiar el juego de roles: definir la P Estudiar los contenidos en los que se
. Vivencia. Esla puesta en practica de la técnica. situacion a representary la basa ‘?I juego de rolfes .
metodologia del juego con base en los i+ Asumir la perspectiva del personaje que
1. Contextualizacién i contenidos y competencias a trabajar. representa en cada durante la dindmica
El profesorado presenta la problematica de la situacién de forma atractiva, i« Disefiar el instrumento de evaluacion. : quevaya surgle.ndo . . )
enfatiza su relevancia, la ubica en el tiempo y espacio y motiva la i+ Contextualizar al alumnado, i« Reflexionar y discutir sobre la vivencia y
participacion. i motivarlosy darles indicaciones. i los aprendizajes obtenidos
¢+ Monitorear y redirigir la :
El profesorado presenta la metodologia del juego, asigna roles ¢ dramatizacién en caso de ser
(personajes o posturas), tiempo y adapta el espacio fisico si es i necesario
necesario. i+ Moderar la reflexion y discusion
2. Dramatizacion : :
El alumnado asume sus roles adecuando su interpretacién a la dindmica que . ............................................................ e e e e aar e re e reaEearrarrRarnneenernnerannrennens
va surgiendo. El grupo observa, escucha activamente, toma notas. :
Evaluacion
3. Reflexiony discusion
El alumnado expresa coémo lo vivieron: que sentian, qué valoraciones :
hacian, cémo tomaban decisiones. En un juego de roles se sugiere una guia de observacién como instrumento de
evaluacion.

El profesorado abre el didlogo al grupo para profundizar en el conflicto,

sentimientos, argumentos, consecuencias y construccién de alternativas.
Dirige la reflexién a concluir sobre las lecciones aprendidas que podrian : "
aplicarse en situaciones similares. desempefio.

El juego de roles es una actividad que favorece la evaluacion formativa del

111, Evaluacion. El profesorado realiza una valoracién de la implementacion de la
técnica y sus resultados.

mo aplicarlo a la modalidad digital?

El juego de roles puede implementarse de forma muy parecida a la presencial cuando la unidad de formacidn digital cuenta con sesiones sincrdnicas, a
través de herramientas de videoconferencia.

En una materia en linea se pueden hacer adaptaciones, por ejemplo, a través de actividades que partan de una situacién en la que el alumno deba asumir
alguno de los roles paratomar decisiones . Se puede recurrir a un video interactivo o alguna otra herramienta grafica que permita desarrollar arboles de
decisiones.
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