Tecnolégico Estrategias de Aprendizaje Activo 4.0
de Monterrey ~ Aprendizaje Basado en Proyectos Idioma: Espafiol

X Definicién ?ﬁk Aprendizajes que -@_ Competencias

varias disciplinas) que ayudan a plantear una posible H -
solucién. : = Capacidad para aprender a aprender

« Escuchaactiva

I H

: fomenta : 7= transversales
Un proyecto es un trabajo o esfuerzo que se lleva a cabo . . . TE 21
en un tiempo determinado, para lograr un objetivo i - Identificacion, anlisis y evaluacién de problemas : C
especifico, mediante la realizacion de una serie de tareas i - Liderazgo :
y el uso efectivo de recursos. : = Comunicacién, argumentacién y cooperacion i = Emprendimiento innovador

: = Organizacidn, planeacion y administracion del tiempo y ¢ = Inteligencia social
El aprendizaje por parte del alumnado se construye en la recursos . Compromiso ético y ciudadano
?caon.tEs)ta TCC'Oln €s detonadz pz:r ”“adF_’fmbletmat'ca i .« Capacidad para formular objetivos, metas y propésitos i - Razonamiento para la complejidad

royecto), el cual a su vez pueade tener direrentes H . . . . . H . .
\proy . P . = Capacidad para trabajar en situaciones desconocidas y : = Comunicacién
insumos (contenidos de varios cursos, contenidos de H T
desestructuradas ¢ = Transformacién digital

« Responsabilidad
= Innovacion

Metodologia / Etapas

Primera fase

: : ®
ﬁ Rol - Docentes Rol - Estudiantes
' R

o . i+ Monitorear el desarrollo del proyecto, i «Serresponsable tanto en las actividades
Definicion del proyecto o problematica : observando qué funciona y qué no. : individuales como en las colaborativas.
Indicaciones basicas sobre proceso metodoldgico i« Aprender cémo el alumnado aprende, i . Utilizar tecnologia para ampliar sus
Conformacion de grupos de trabajo. i buscando maneras para facilitar el capacidades.

H aprendizaje. : « Construir y sintetizar informacion.
« Asesorary retroalimentar al alumnado. : . ieti
Segunda fase y ta : Formular sus objetivos y metas sobre el
+ Incorporar la toma decisiones en grupo proyecto.
a través de votaciones o consensos. i« Planear y administrar tiempo y recursos.

Revisién y andlisis de la informacion
Definicidn y planeacion del trabajo (cronograma o plan de trabajo)

Tercera fase %2 Evaluacion

Se establece la solucidn posible y se pone en marcha su desarrollo H
(produccidn) para obtener el servicio, producto o prototipo segin seael : - Modalidad: individual o por equipo.
caso. :

« Instrumentos: Rubrica, guia de observacion, lista de cotejo.

Cuarta fase o - )
» Muchas veces acompafiada de una coevaluacién para validar que todos hayan aportado.

L, X Asimismo, los estudiantes dan su propia evaluacion acerca de lo que aprendieron.
Elaboracién de un informe en donde se documente el proyecto y

aprendizajes
Presentacion y difusion de los resultados obtenidos
Evaluacion y retroalimentacién

é¢Como aplicarlo a la modalidad digital?

Parallevar a cabo esta técnica, es necesario

*Seguir las fases de la metodologia. Cada una de tiene un propdsito y facilita el desarrollo de la técnica.

*Generar una calendarizacion detallada (fechas limite y horarios de entrega) para que el alumno administre su tiempo adecuadamente.

* Definir las herramientas tecnoldgicas para lograr la comunicacion con sus comparieros de equipo.

« |dentificar el (los) producto(s). Estos pueden ser, dependiendo de los objetivos de aprendizaje y del proyecto, construcciones, presentaciones,
exhibiciones . Un proyecto puede tener multiples productos.
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