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'R Definicién ﬁ Aprendizajes que -@_ Competencias

S :
: fomenta : =" transversales
Es un método cualitativo de investigacién que proporciona : :
descripciones que ayuden en la comprension de cdmo transcurre H : TEC21
el proceso de constitucién y recreacién de sentidos de las propias  : « Organizacion, planeacién y administracion del
acciones por parte de las personas que las llevan a cabo en : iem r rsos. . . .
) por parte P s au . : tie , po v ecu. S0s ., = Inteligencia social
diferentes escenarios sociales, histérica y geograficamente H « Analisis de la informacidn C o
; ; ” : . = Comunicacion

contextualizados, sobre la base de la interpretacién de sus : - Resolver problemas de forma insospechada

saberes, convicciones, creencias, motivaciones, valoraciones,
intenciones subjetivas e interacciones con “los otros”.

Los disefios narrativos pretenden entender la sucesion de hechos,
situaciones, fendmenos,

procesos y eventos donde se involucran pensamientos,
sentimientos, emociones e interacciones, a través de las vivencias
contadas por quienes los experimentaron.

« Reconstruir y reorganizar la experiencia
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Contexto
Planteamiento orientado a representar y entender secuencia de fendmenos, hechos y Pl L. la didacti H . L.
eventos por medio de las historias de vida o narrativas de individuos y grupos. * Planear estrategicamente la didactica i *Reflexionary construir ideas respecto a
Elegir contexto y a los participantes: : para usar la investigacion narrativa. : las cuestiones planteadas
Lugar : < Establecer si la investigacion sera en i« Sintetizar informacion, generando
Tiempo i equipo oindividual. H resultados intelectualmente complejos
Caracteristicas i« Explicar el método cientifico y, por : que demuestren su aprendizaje.

o ¢ consiguiente, identificacion y descripcidn ¢« Formular objetivos y metas sobre el
Caracterizaciones H

o - . . de las etapas, para alcanzar el : proyecto.

Inmersién en el campo para el reconocimiento y posterior revision del lugar donde L. : o . . ”
ocurrieron las historias de vida, experiencias y hechos. Busqueda de antecedentes conogrmento . H + Definir las actividades e identificar los
histéricos sobre los participantes y hechos, eventos o fenémenos (para fines de i Identificar posibles actores, : recursos necesarios.
contextualizacién) i comunidades, instituciones, tecnologia i« Aplica sus habilidades en diferentes
Participantes de la historia o suceso i que resultan importantes involucrar enel & contextos.
Descripcion de los participantes: arquetipos, estilos, conductas, patrones, etc. ! proceso para asegura el éxito. H

. + Monitorea el desarrollo de la
Acciones investigacion.
Movimientos de los participantes en la historia o suceso, para ilustrar sus caracterizaciones, . .
pensamientos y conductas. « Promover un ambiente de trabajo
Recolectar datos sobre las historias de vida, experiencias y sus contextos, asi como recabar cooperativo.
materiales pertinentes, realizar entrevistas, archivos, grupos de enfoque HE Apoyar a los alumnos en alguna
Se recogen los datos evaluando cada informacién o escuchando a los participantes y H necesidad

considerando sus emociones

problema - o Evaluacién
Interpretar cada pieza de evidencia, explorar las experiencias narradas, sefialando el tipo de  :
historia, secuencia, temas, etc. Preguntas a ser respondidas y/0 fenémeno central a
describir y explicar : « Modalidad: Individual.
» i« Instrumentos: Ribrica, guia de observacion, lista de cotejo, autoevaluacién y
Resolucién i coevaluacion.

Elaborar el reporte de estudio de las narraciones particulares, descripciones, temas
emergentes, explicaciones, hipdtesis y teoria. Se plasman las respuestas a las preguntas y
explicaciones

« Criterios: nivel de credibilidad, nivel de concrecion alcanzado, alcance de la solucién
(local, regional, global), impacto tecnoldgico, relevancia social y de sentido humano.

« De igual modo se puede establecer una evaluacion basada en el desempefio o basada en
el resultado.

* El profesor asesorara al alumno en este proceso, si se requiere.

& ¢Como aplicarlo a la modalidad digital?

Mecanica para aplicarlo: Sincrénico o Asincrono.
Medio o herramienta: Videoconferencia (Sincrénico) , Plataforma digital (Sincrono-Asincrono).

Sincroénico: Tiempo definido para retroalimentar o revisar avances.

Asincrono: Tiempo para subir la informacidén requerida, asi como la definicion concreta de los criterios de evaluacién.
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