Ejemplo de retroalimentacién con GIFs y memes @ Tecnolégico

de Monterrey

&) Descripcion de la actividad

(Ejemplos basados en fragmentos de retroalimentacion a actividades del curso “Innovacidn y procesos creativos” de la
profesora Laura Zepeda Orantes)

Ejemplo 1: Memes

Se trata de una retroalimentacién a una actividad donde los estudiantes realizan una propuesta de solucién que
pretende incrementar las habilidades de innovacién en la poblacion mexicana.

En el ejemplo se observa el uso de un meme para complementar los comentarios escritos.

El concepto que desarrollamos como propuesta solucion a la problematica es un programa
televisivo de nombre JigngvandeAndg” hpuntado a la poblacion mexicana en general, con
enfoque especifico a la clase media, que muestra preferencia por las cadenas que
seleccionamos como stakeholders. El ambiente del programa sera de indole familiar, abierto

|
& Laura Patricia Zepeda Orantes &

iEs cierto! Mo existe algo asi. ;Por qué no
existe algo asl en México? ...

InnovandeAndg promovera la innovacidn en los paricipantes del programa televisivo, en
vivo, y alentara el desarrolle de sus proyectos al finalizar el concurso tanto de quienes
consiguen un puesto de ganador, como quienes no, puesto gue al ser un programa de
amplio alcance, se provee de la oportunidad de tener contactos mercantiles y de desarrollo
para las ideas que sean presentadas. Asimismo, se pretende gue esta idea forme parte de
la cultura mexicana cotidiana, de un modo tal que los procesos creativos y de innovacion se
extiendan sobre la poblacién mediante un canal que les resulte fresco, de interés,
novedoso, y realista, explorando la idea de que todos somos capaces de innovar, al difundir
las técnicas, procesos, e inspiracion necesaria para hacerlo.

A continuacién, se enlistan los parametros y caracteristicas gue consideramos para la idea,
un proceso que aprendimos a llevar:

* Se lanza la convocatoria, innovadores o ue se sientan con tales atributos Muy ariginal, y sobre tado muy bien
! REM:NGZ 4 planteada toda la idea, considerando

en un video, para ser seleccionados (contando su historia y por qué creen que variables y factores relevantes, na solo se
deberian, estar ahj) sin discriminacién ni distincion, con el Gnico criterio de que sus quedaron en “un programa de television”
ideas aporten al bien propio o de la comunidad, y que sea seguro. sino, gue conceptualizaron tada la idea, muy
bien, como seran los capitulos, los mentores
para la creatividad (al estilo de La Voz), etc...
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Ejemplo 2: Gifs

Se trata de una retroalimentacién a una actividad diagndstica, donde cada estudiante debia identificar una necesidad en
su entorno inmediato (en casa, en la escuela, problematica propia o de algun familiar o conocido). Una vez identificada
la necesidad debian, libremente, desarrollar una solucidon que posteriormente pudiera ser comercializada. Dentro de la
actividad se busca identificar el grado inicial en el que el estudiante posee las subcompetencias al iniciar la unidad de
formacion.

En el ejemplo se observa el uso de un gif que ha sido incluido en las observaciones realizadas a una estudiante para
complementar los comentarios escritos. (Cabe destacar que en esta imagen de ejemplo el GIF aparece estatico, sin
embargo, en el documento entregado a la estudiante, la imagen aparece con movimiento en donde el personaje, el
actor Leonardo Di Caprio, aparece aplaudiendo en sefal de aprobacién).
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entendimiento de problemas
complejos y 5. posibles
problemas de disefio factibles
de abordarse (zrecuerdas que
vimas tipologias de problemas?
... no porque los problemas
complejos no podamos
abordarlos o generar
soluciones, pero dados tus
recursos (fiempo) v tus
alcances supiste concretar bien
en una problematica
adecuada).

¥ al final en tu reflexdn
mencionas “La clave parg
identificar problemas es en
realidod, prestar atencién a
nuesiro demedor, preguniarse el
por qué, el parg qué y cémo de
cada objefo y cada lugar,
mediante ko cual pueden
defectarse dreas de oporfunidad &
innovacisn.
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