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&) Descripcion de la actividad

(Ejemplo basado en el estudio “Using and Perceiving Emaoji in Design Peer Feedback” de Sun et al. (2019) donde se
analizd el uso de retroalimentacion de tipo peer feedback con el uso de emojis en un grupo de un programa en linea de
nivel profesional)

Para brindar la retroalimentacién se utilizaron marcos de emocién existentes y modelos de aprendizaje relacionados con
la emocidn (D'Mello, Lehman, Pekrun, & Graesser, 2014; Pekrun, Goetz, Titz, & Perry, 2002; Plutchik, 2003) para
seleccionar 11 emociones que son relevantes para la retroalimentacién. Estas emociones incluyen la alegria, la sorpresa,
la alabanza, orgullo, amor, ira, confusién, ansiedad, desaprobacion y aburrimiento.

Table 1: Seleciing representative emoji for relevant emotions for feedback

joy a3 ks ns. confusion o s 9 p<.001
surprise '.'_'E_? n.s. anxiety D n.s.
praise |g @ ‘{I‘J p =001 disapproval m p <001
pride ‘!"_,"TE N ns. boredom ‘.‘_’:E = p=.001
love '_i' g p=.001 playfulness &3 03 (=2 p=.001
anger i3 i 2L p=.001
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This demoagraphic alio s of an age where they did not frow up with electronics snd therefore any new
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As Sardea awole from her restless slesp, she stretches owt in her entra soft bed. Despite how nicely the
attress cradies her, hes bo r il s il s b ssinecd . Somne of thode wundy send
sharp quick pains through her body. Her positive, can do attitude has been faltering lately the more the o
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Usted es libre de:
Compartir: Copiar y redistribuir el material en cualquier medio o formato.
Adaptar: Remezclar, transformar y construir a partir del material.

La licenciante no puede revocar estas libertades en tanto usted siga los términos
de la licencia.

Bajo los siguientes términos:

Atribucién: Usted debe dar crédito de manera adecuada, brindar un enlace a la
licencia, e indicar si se han realizado cambios. Puede hacerlo en cualquier forma
razonable, pero no de forma tal que sugiera que usted o su uso tienen el apoyo
de la licenciante.

No Comercial: Usted no puede hacer uso del material con propésitos
comerciales.

Compartir Igual: Si remezcla, transforma o crea a partir del material, debe
distribuir su contribucién bajo la misma licencia del original.

No hay restricciones adicionales: No puede aplicar términos legales ni medidas
tecnoldgicas que restrinjan legalmente a otras a hacer cualquier uso permitido
por la licencia.

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es
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