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Recursos educativos e intención didáctica

	Intención didáctica de recursos educativos

	Recurso educativo
	Intención didáctica

	Materiales impresos

	Textos, libros, revistas, tesis, etc.
	Ayudan a fijar conceptos y desarrollan de forma extensa los contenidos presentados en clase (Blanco, 2012), sirviendo de guía y apoyo.

	Infografía
	Muestra información compleja mediante una presentación gráfica que puede sintetizar, esclarecer o hacer más atractiva su lectura (Minervini, 2005).

	Esquemas (mapas conceptuales y mentales, cuadros sinópticos)
	Se emplean para representar gráficamente redes de conceptos, palabras, ideas, etc. (Flores, 2015).

	Cómic
	Se utiliza para fomentar y desarrollar el gusto por la lectura y la creatividad. Permite dar a conocer de forma sencilla y amena, a través de una historia o relato ilustrado, contenidos académicos (García, Cuadrado, Amor, Argudo, 2010).

	Materiales audiovisuales

	Video
	Permite comunicar en poco tiempo contenidos (complejos o sencillos sobre acontecimientos, lugares, planteamientos, etc.) que deben ser dominados por los alumnos, ilustrando los temas con imágenes en movimiento (Blanco, 2012).

	Audio
	Es un recurso que aprovecha y mejora el hábito de la escucha (Moreno, 2000). Pueden presentarse grabaciones originales, podcast educativos, audiolibros, programas de radio, etc.

	Fotografía
	A través de imágenes estáticas, permite registrar y obtener información de la realidad (lugares, personas, eventos, etc.), fomenta el acercamiento a otras culturas y tiene una gran capacidad narrativa (Martínez-Salanova, 1998; Ramírez, Guarinos y Gordillo, 2010).

	Materiales informáticos

	Presentaciones
	Permite presentar información relevante de lecciones a través de texto, imágenes e incluso audio, sobre todo dentro del método de la conferencia o lección magistral (Maroto, 2008).

	Animaciones
	A través de animaciones realizadas con dibujos (que utilizan técnicas 2D, 3D, stop motion), se pueden explicar temas complejos, incrementando la capacidad de atender, comprender, relacionar, almacenar y recuperar la información adquirida (Mayer y Moreno, 2002).

	Blog
	Permite gestionar el conocimiento (con textos, imágenes, videos, audios, fotografías, etc.), ordenándolo por categorías o etiquetas. También puede utilizarse para fomentar la investigación, como portafolio electrónico y punto de reflexión o participación colaborativa sobre tópicos diversos de la materia, donde los participantes pueden compartir comentarios sobre los contenidos (Prieto, s.f.; Marcos, Pérez y Rodríguez, 2013).

	Páginas o sitios web
	Pueden abarcar temáticas académicas muy variadas, incorporando recursos visuales, auditivos y de texto, con la ventaja de tenerlos alojados en la red y con la posibilidad de compartirlos con una audiencia extensa. Permite la interactividad, relacionar páginas en línea mediante hipertextos, hacer publicaciones, realizar intercambios de mensajes en tiempo real, almacenar documentos y distribuirlos, etc. (Motiño, 2013).

	Simulador
	Permite cambiar los parámetros o valores de entrada de un modelo que representa una parte de la realidad a fin obtener resultados que propicien la construcción de conocimientos y la formación de conceptos. Resulta de utilidad cuando existen limitaciones de movilidad, espacio, tiempo, costo, etc. (Contreras, García y Ramírez, 2010).
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